DIE SPIELREGELN*

GESPIELT WIRD MIT DEM "KINDER-memory®"

VON RAVENSBURGER MIT 32 PÄRCHEN.

ERST GRÜNDLICH MISCHEN, DANN EIN QUADRAT AUFBAUEN

(ORDENTLICHE REIHEN, 8 MAL 8 KÄRTCHEN,

KARTENABSTAND EXAKT ½ INCH BZW. 1,27 CM).

JEDES TURNIER WIRD MIT DEM memory®-SPIELER-GRUSS

"DECK AUF!" GESTARTET.

JEWEILS ZWEI SPIELER SPIELEN GEGENEINANDER.

DER SCHÖNERE SPIELER MUSS ANFANGEN.

SCHÖNER IST NATÜRLICH IMMER DIE FRAU.

ABWECHSELND WERDEN 2 KÄRTCHEN AUFGEDECKT

UND WIEDER ZURÜCKGEDREHT.

WER EIN PÄRCHEN GEFUNDEN HAT, DARF ES VON DER SPIELFLÄCHE NEHMEN UND WEITERSPIELEN.

AM ENDE ZÄHLEN BEIDE SPIELER IHRE PÄRCHEN UND MELDEN DAS GENAUE ERGEBNIS.

SIEGER IST DER SPIELER MIT DEN MEISTEN PÄRCHEN.

(BEIM ERGEBNIS 16:16 DERJENIGE,

DER DAS LETZTE PÄRCHEN GEFUNDEN HAT.)

WER SCHUMMELT, WIRD ABGEMURKST,

VOM TURNIER AUSGESCHLOSSEN

UND ERHÄLT AUCH KEINE URKUNDE.

* WER ES GANZ GENAU WISSEN WILL, KANN DIE AUSFÜHRLICHEN REGELN AM ANMELDETISCH NACHLESEN, WAHLWEISE AUCH IN REIMFORM.
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